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國立雲林科技大學特色課程推薦表 

課程基本資料 

推薦系(所) 工管系 
認證起始 

學年/學期 
108-2 系所課號 IEM2026 課程名稱 製造程序 

推薦課程特點（以下至少填寫兩項課程特點） 
院課程委員會 

審議意見 

主題特色 
本課程透過 RPG 線上遊戲、行動裝置 APP、產線參觀與實作、製程專利檢索

實務結合製造程序理論，期許達到系所培育具整合人員、物料、設備、資訊方

法與科技於製造程序問題之分析與解決，使產業人才之培育與時並進。 

 

教學教法 

本課程採用遊戲化、翻轉教室與行動學習以及線上討論方式進行課程教學，並

透過類產線實際演練，發想產線資訊系統開發，每位成員在期末必須完成產線

管理系統之專題 

(1)遊戲化－工程材料RPG遊戲，強化學生對於金屬材料單元印象(請參閱附件 1） 

(2)翻轉教室－在類產線實習前，研發行動裝置 APP 與線上課程平台進行翻轉教

學，引發學生自主學習之意願（請參閱附件 2） 

(3)線上討論室－結合 Google 教育科技工具，提供學生對於製造新興科技之討論

（請參閱附件３） 

(4)小組討論－本課程會安排不同議題，如塑化劑單元，讓學生透過小組討論海

報設計，進行知識討論分享，或是金屬材料單元，透過日常生活五金材料，根

據其特性設計作品，分享材料特性（請參閱附件４） 

(5)製程專利檢索－透過全球專利檢索與台灣專利檢索系統，落實學生對於製程

專利化趨勢，培養實務檢索經驗（每位學生必須完成帳號註冊和專利檢索實作）

（請參閱附件４） 

 

跨領域整合 

本課程橫跨不同領域，詳細說明如下 

(1)資訊科技:1.物聯網理論與實作展示單元 2.產線管理系統實作，透過系統分析

與設計、進行程式開發 

(2)機械製造:工具機等機械製造理論融入至產線製造與規劃 

(3)工業工程 :結合生產管理、系統整合概念為基礎，進行生產製造系統自動

化 

(4)智慧財產權:透過製程專利檢索實作，了解目前製程專理化的趨勢，以及檢索

實務經驗 

 

親產學合作 
邀請思納捷有限公司前來產學分享，透過其物聯網導入工業製造之實務案例，

藉由課程理論實作，再以產業專家進行實務分析，加強學生對於智能製造之印

象 

 

中華民國   年    月  日              系(所)      學年     學期系(所)課程委員會通過 

承辦人 系(所)主管 

  

中華民國   年    月  日                院        學年     學期院課程委員會通過 

承辦人 學院院長 

  

附件五



附件 1-遊戲化工程材料 
以製造程序理論為基礎，設計雲端 RPG 遊戲，以遊戲化方式導入工程材料教學，幫助學生了解相關製
程知識 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

附件 2-翻轉教室-雲端實習平台與行動裝置 APP 
附件 3-線上即時討論室 

附件 4-主題式教學-金屬材料特性與塑化劑單元 
附件 5-製程專利化 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

附件五



附件 2-翻轉教室-雲端實習平台與行動裝置 APP 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

附件五



附件 3-線上即時討論室 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

附件五



 
附件 4-主題式教學-金屬材料特性與塑化劑單元 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

附件五



附件 5-製程專利化 
WIPO 與 TIPO 專利檢索 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

附件五




