
摘要 

  在現今科技時代中，紙本式學習的方式往往有些枯燥乏味，讓學生失去學

習的興趣與意願，甚至有一定比例的學生因此在課堂上做自己的事。受惠於網

路的蓬勃發展，人們的學習模式已不再像傳統紙本學習方式一樣受限，除了使

用紙本的教科書，現今有更多的學習管道可供學習者學習。教育部於 103年推

動「數位學習」計畫，此計畫旨在透過數位媒介進行學習，以新型態的學習模

式，培養學生在科技時代所需具備的基本技能及自主學習能力。近年來「數位

遊戲式學習的教育學習系統在教育上具有發展潛力，像是 RPG(角色扮演遊戲)

學習之模式，此學習型態廣泛的備受討論，改變了人類的學習方式，讓學習管

道更為多元。 

  本研究以「數位遊戲式學習」之學習模式，設計一款 RPG遊戲，以其獨特

的故事性情境和玩家角色的互動性來吸引學習者進行人工智慧的學習，並以講

義搭配投影片的學習模式做為對照組進行比較，藉此了解數位遊戲式學習之輔

助學習成效、自主學習意願以及其他學習心得。 

首先本研究透過學習者問卷調查，探討學習者對於數位遊戲式學習方式及使用

紙本式學習方式之接受度問卷，為了更加確定哪個更能符合我們學習者需求，

再藉由與學習者的訪談，本研究將進一步分析學習者對於兩學習方式之間的看

法，並將人工智慧學習融入 RPG數位遊戲式中，而後開始進行遊戲開發，並以

雲科大學生作為研究對象，學習者沒有年齡大小的限制，作為往後之研究實

驗，以前、後測及學習心得問卷的方式進行分析，並提供學習結果，以作為日

後學習之參考。 

 


